REALITE VIRTUELLE

Age minimum : 10 ans (variable selon les jeux)

Capacité :de 1a 4 joueurs
Temps de jeu : 30 ou 60 minutes

Horaires :

QOuvert toute la semaine aux horaires suivants:
Lundi au Dimanche : 18h — 22h

Accés uniquement sur réservation

RESERVER UNE SESSION
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THE PRISON

Résolution d'énigme - Difficulté : 4/5

Vous avez été piégé et mis en prison pour de
Fausses accusations. Le plan d'évasion est prét, et
maintenant vous aurez besoin de tout le courage,
toute la ruse et toute la chance que vous possédez
pour recouvrer votre liberté et laver votre nom.

Escape Game Virtuel

T

ALICE

Résolution d'énigme - Difficulté : 4/5

Laissez-vous emporter par le tourbillon des
événements et incarnez Alice, plongez dans un
monde envahi par la vraie magie ! Vous devez
découvrir les secrets de la Reine de coeur qui a jeté
un sort sur le temps du Pays des Merveilles.

CYBERPUNK
Résolution d'énigme - Difficulté : 4/5

Votre groupe, composé de cyborgs dotés de
compétences spéciales, a décidé de voler quelgues
données rares dans les archives d'une société
inFluente.



T A FENREENE N

Arcade Virtuel

ELVEN ASSASSIN

Coopération/Tir - 1 a 4 joueurs Difficulté : 2/5

SKYFRONT ARIZONA SUNSHINE

g s 2 . @ i . & g y . Doté d'arcs elfiques, votre mission est de protéger
Affrontement/Tir - 3 a 4 joueurs Difficulté : 3/5 Coopération/Tir - 1 a 4 joueurs Difficulté : 4/5 les remparts de votre village qui est attaqué par des
Un jeu daffrontement en multijoueur. Vous étes Vlous étes attaqués par des hordes de zombies. En hordes+ de barba.revs: Jtrnlls+ et 3”""35 _"10"5"95
dans une arénes sans gravité ! Vous serez équipe solo ou en équipe, votre objectif est de vous Fantastiques. Possibilité de jouer en équipe ou en

d'une panoplie d'armes impressionnantes. défendre en leur tirant dessus. Frissons garantis. affrontement entre joueurs.




